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Cviceni 2

Prohledavani grafu

Uloha 1: Jak zjistit, jestli je zadany graf strom?
Uloha 2: Jak zjistit, jestli je zadany graf bipartitni?

Uloha 3: Spravujeme podéitacovou sif, kterd tvofi neorientovany graf. Dva poéitade spolu
mohou komunikovat, pokud mezi nimi v grafu vede cesta. Udrzujeme sit tak, ze kazdé dva
zapnuté pocitace spolu mohou komunikovat.

Kvuli adrzbé budeme muset na ¢as vSechny stroje vypnout. Navrhnéte algoritmus, ktery
vyda poradi vypinani pocitaci tak, ze do posledni chvile spolu kazdé dva zapnuté mohou
komunikovat.

Uloha 4: Jak najit nejdelsi cestu ve stromé?

Uloha 5: Méame mapu méstecka v podobé neorientovaného grafu. Parta asfaltérti umi za
jednu sménu vyasfaltovat dvé na sebe navazujici ulice. Doporucte jim, které dvé maji vyas-
faltovat v kazdé sméné. Jde takto vyasfaltovat kazdou ulici pravé jednou vzdy, kdyz je ulic
celkové sudy pocet?

Reprezentace grafi

Uloha 6: Jakou ¢asovou slozitost maji BFS a DFS, kdyz graf reprezentujeme matici sou-
sednosti?

Uloha 7: Je-li A matice sousednosti grafu, co popisuje matice A2? A co A*? (Mocniny matic
definujeme takto: A! = A, AF1 = AkA)

Na zékladé svého pozorovani vytvorte algoritmus, ktery pomoci O(logn) nésobeni matic
spocitd matici dosaZitelnosti. To je nula-jednickova matice A*, v niz A;j = 1 pravé tehdy,
kdyz z i do j vede cesta.
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