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Cviceni 12

Uloha 1. Rozmyslete, Ze QUICKSORT, QUICKSELECT i LINEARSELECT jdou
implementovat in-place, tj. presouvanim prvkt v ramci pole bez pouziti paméti
navic.

Uloha 2. (alternativni pivoty)
Co kdybychom v algoritmu QUICKSELECT za pivot volili misto skoromedianu

(a) ,skoroskoromedidn®, ktery lezi v prostfednich Sesti osminach vstupu,

(b) aritmeticky pramér?

Uloha 3. (k-LINEARSELECT)
Fungovali by pro LINEARSELECT i jiné skupiny prvkia neZ pétice? Jak to do-
padne pro trojice? Jak pro sedmice?

Uloha 4. Jsou dany dvé vzestupné setiidéné n-prvkové posloupnosti. Navrh-
néte algoritmus, ktery najde medidn sjednoceni obou posloupnosti v subline-
arnim Case.

Uloha 5. (medidn komprimované posloupnosti)

Méjme ,program na vyrobu posloupnosti“ slozeny z n instrukci typu ,prvek
x; vypis ¢;-krat“. Navrhnéte algoritmus pro nalezeni medianu takto vypsané
posloupnosti. Casova slozitost by méla byt linedrni v samotném n.

Uloha 6. Uvazme nevyvaZovany bindrni vyhledavaci strom, do kterého na-
hodné postupné vlozime mnozinu [n]. V kazdém kroku ndhodné zvolime jeden
z jesté neptidanych prvki a vlozime jej do BVS.

Dokazte, ze primérnd hloubka takového stromu bude O(logn).

(Jak dloha souvisi s Quicksortem?)

Pravdépodobnostni rébusy

Uloha 7. Mé&jme poéitag, jehoz ndhodnym generatorem je idedlni mince (kazd4
strana padé s pravdépodobnosti %) Jak s takovou minci generovat rovnomérné
nahodné ¢isla od 1 do n na co nejméné hodt (v prameéru)?

Uloha 8. Uvazme, Ze mame minci, jejiz chovani nezname. Hlava pada s prav-
dépodobnosti p, orel s (1—p), ale my p nezname. Jak s takovou minci simulovat
idealni minci?



